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广东省第二届职业技能大赛--深圳市

网站设计与开发竞赛项目选拔赛
技

术

文

件

2021年9月
一、竞赛项目、标准、方式及内容

（一）竞赛项目

网站设计与开发。

（二）竞赛标准

参照相关竞赛标准，同时结合新时代行业企业发展情况，适当增加新知识、新技术、新设备、新技能的相关内容，由执委会办公室统一组织专家制定。

（三）竞赛方式

本次竞赛直接进入决赛，采用实操考核方式，不设置理论测试，采用裁判长负责制，由裁判长组织落实各项技术工作。

本次竞赛前，由执委会办公室组织专家参照竞赛标准命题。正式比赛期间，选手按赛场提供的实操任务书以现场实际操作的方式进行。现场完成四个项目的实际操作，时间共360分钟，满分为100分。

本次竞赛为单人赛。本竞赛项目重点考核参赛选手在网站设计和实施技能方面的能力。参赛选手在现场根据给定的项目任务要求，在规定的时间内，在设备上完成前端编程模块、编辑器的营销页面、页面设计与重构和CMS系统开发。
（1）模块一：前端编程模块

（2）模块二：编辑器的营销页面
（3）模块三：页面设计与重构

（4）模块四：CMS系统开发

竞赛时间：9月25日（星期六）早上9；00开始
地址：深圳信息职业技术学院（龙岗区龙城街道龙红格社区龙翔大道2188号）。
二、评分标准

（一）竞赛评分标准
	竞赛项目
	竞赛内容
	分值

	前端编程模块（模块一）
	为喀山的一家狭窄地区的旅游公司开发一个网站应用程序的原型，其目标是让游客以一个交互演示格式来了解鞑靼斯坦千年首都的城市历史、文化和氛围。游客可以根据每张幻灯片上的背景选择来挑选熟悉的路径和信息的接收。
	30

	编辑器的营销页面（模块二）
	要求选手根据“模块一”完成的网站应用程序，按要求为桌面设备提供单页营销网站的图形设计，使用合适的配色方案来提高可读性和美观性。
	15

	页面设计与重构（模块三）
	某公司计划举办一次大型展览性活动，需要为本次活动快速开发一个站点。要求选手提供一份页面设计，能够针对包括移动端的3种分辨率进行优化并设计便捷友好的界面交互效果，并完成所有分辨率的页面重构工作，实现设计中的交互效果。
	30

	CMS系统开发（模块四）
	某公司计划举办一次大型展览性活动，需要为本次活动快速开发一个站点，公司指定使用一款主流CMS——WordPress来进行本次开发。

要求选手根据“模块三”完成的设计稿和页面代码文件，按要求配置和部署WordPress的若干插件和小工具以提升网站的功能和SEO、安全等特性；按要求开发WordPress主题并应用在网站中；按要求开发插件并应用在网站中；根据要求，利用WordPress快速开发站点的注册登录和新闻发布等功能。
	25


三、成绩评分办法

1.参赛选手的成绩评定由竞赛裁判组负责，裁判长对最终成绩签字确认。

2.实际操作竞赛由现场裁判组依据参赛选手的实际操作情况按竞赛评分标准集体评判和计分。

3.比赛总成绩 = 前端编程模块 + 编辑器的营销页面 + 页面设计与重构 + CMS系统开发。当选手总成绩并列时，选手排名顺序按照“前端编程模块”成绩先后顺序排序；若“前端编程模块”成绩依旧相同，依次按照“CMS系统开发”、“页面设计与重构”、“ 编辑器的营销页面”顺序比较模块成绩。

4.竞赛采取二层加密。第一组加密裁判组织参赛队选手第一次抽签，抽取参赛编号，替代选手参赛证等个人信息；第二组加密裁判组织参赛选手进行第二次抽签，确定工位号，替换选手参赛编号，在评分结束后进行解密并统计成绩。

5.竞赛对参赛队伍提交的作品采取客观性结果评分。采取分步得分、累计总分的计分方式。各环节分别计算得分，错误不传递，按规定比例计入团队总分。根据赛题情况划分模块，每两名裁判负责一个模块进行独立评分，取两名评分裁判的平均分作为该参赛队该模块的最后得分。裁判长在竞赛结束2小时内提交评分结果，经复核无误，由裁判长、监督人员签字确认后公布。

6.裁判长正式提交评分结果并复核无误后，加密裁判在监督人员监督下进行二层解密：竞赛结果编号到工位号解密；参赛编号到参赛队名称解密。

7.竞赛成绩复核无误后，经项目裁判长、监督人员审核签字后确定。竞赛成绩通过赛场显示屏和网络直播等方式进行实时公布。同时，在赛场及赛场外张贴纸质成绩。若有异议，经过规定程序仲裁后，按照仲裁结果公布比赛成绩。

8.在竞赛过程中，参赛选手如有不服从裁判裁决、扰乱赛场秩序、舞弊等行为的，由裁判长按照规定扣减相应分数，情节严重的将取消比赛资格，比赛成绩计0分。

9.各竞赛项目的竞赛结果在竞赛结束后，由大赛裁判组统一密封并交由赛项裁判长保管。

四、竞赛场地与设备

（一）竞赛场地

 参赛选手竞赛区域。每个竞赛赛位标有醒目的赛位编号，各赛位间距大于2m，每个赛位面积约3㎡，每个赛位保证独立用电单元（安装漏电保护开关），确保参赛队之间互不干扰。赛场要求竞赛过程全程无死角视频监控，监控录像保存3个月。环境要求赛场采光（大于500 lux）、照明和通风良好；提供稳定的水、电，并提供应急的备用电源；提供足够的干粉灭火器材，每个赛位提供一个垃圾箱。每个赛位配备1台计算机。

2. 会议区。用于组织赛前/赛后会议，以及其他活动。

3. 工作室。综合办公室，提供给裁判，竞赛工作人员、技术支持人员、医务人员等人员使用。

3. 裁判室。供裁判工作。裁判对各选手进行打分，并交由录分人员将各选手的打分录入赛务管理系统。共配有服务器1台，计算机9台；A4激光打印机1台；桌椅10套；饮水机、纸杯、文具用品若干。

（二）竞赛设备

1.场地设备

每一个工位包含

	序号
	设备名称
	类型/型号
	单位
	数量

	1
	开发用主机
	台式
	台
	2

	2
	显示器
	FullHD
	台
	2

	3
	键盘
	美式
	个
	1

	4
	鼠标
	三键光电
	个
	1


注意：如果没有共享服务器，那每个工位需要以上两台同配置的电脑
选手比赛用主机配置：
	硬件
	型号
	参数

	CPU
	Intel Core i7
	2.5GHz以上

	内存
	DDR3及以上
	16GB

	硬盘
	SATA
	提供不少于20GB的可用临时硬盘空间


开发服务器配置（共享）：

	硬件
	型号
	参数

	CPU
	Intel Xeon 
	24核 2.0GHz以上

	内存
	服务器内存
	64GB 以上

	硬盘
	SSD or SAS (Raid5）
	每位选手目录提供不少于10GB的可用空间


附表：选手机软件环境（所有软件均为英文版）
	类别
	名称
	版本
	备注

	操作系统
	Windows10
	Windows 10 x64 (EN)
	

	开发工具
	Adobe Photoshop
	CC2019 or upper
	

	
	Adobe Illustrator
	CC2019 or upper
	

	
	Adobe XD
	CC2019 or upper
	

	
	XAMPP
	7.2 or upper
	

	浏览器
	Microsoft Edge
	44 or upper
	

	
	Firefox
	Developer Edition V75 or upper
	

	
	Chrome
	V80 or upper
	

	辅助软件
	MS Office
	2016 or upper
	

	
	7-Zip
	19.00 (x64) or upper
	

	
	Postman
	7.20.1 or upper
	

	
	Adminer
	4.7.6
	

	
	WinSCP
	5.1 or upper
	

	
	Filezilla
	3.5 or upper
	

	
	Editplus
	5.0 or upper
	

	
	PHPStorm
	2019 or upper
	

	
	Sublime
	3.2.2 (BUILD 3211)
	

	
	WinRAR
	
	

	前端框架
	jQuery
	3.5 or upper
	

	
	Vue
	2.6 or upper
	

	PHP框架
	Laravel
	7.27 or upper
	

	
	Wordpress
	4.9 or upper
	


2.材料

本项目没有耗材

五、竞赛规则

（一）竞赛赛场守则
1.实际操作竞赛选手的出场顺序和实操台位置由抽签决定。

2.参赛选手需提前30分钟凭有效身份证和参赛证进入赛场，对竞赛计算机及软件进行检查；。

3.开赛迟到30分钟以上者，按自动弃权处理。 

4..参赛选手按赛题任务书完成各竞赛项目，确保提交存档。

5.参赛选手应严格遵守赛场纪律，与竞赛相关的文件资料、通讯工具、摄像工具不得带入竞赛现场，对竞赛设施设备应爱护、保养、保管，防止丢失和损坏。

6.冒名顶替、弄虚作假、作弊者，取消竞赛资格及成绩。

7.参赛选手须严格遵守安全操作规程及劳动保护要求，接受裁判员、现场技术服务人员的监督和警示，确保设备及人身安全；

8.竞赛过程中如果出现软件故障或操作问题，选手及时申请裁判员进行故障处理，视处理过程和问题性质进行补时。如查实责任属参赛选手，可不予补时。

（二）赛场规则

1.各类赛务人员必须统一佩戴由大赛执委会签发的相应证件，着装整齐； 

2.各赛场除现场裁判、赛场配备的工作人员以外，其他人员未经允许不得进入赛场； 

3.新闻媒体等进入赛场必须经过大赛执委会允许，并且听从现场工作人员的安排和管理，不能影响竞赛进行；

4.各参赛队的领队、指导老师以及随行人员一律不得进入赛场；

5.竞赛期间，参赛选手未经大赛执委会批准，不得接受其他单位和个人对竞赛相关内容的采访；

6.参赛选手不得私自公布竞赛相关资料和情况；

7.竞赛过程中，参赛选手必须主动配合裁判工作，服从裁判安排，如果对竞赛的裁决有异议，可按规定以书面形式向执委会申诉受理组提出申诉。

8.竞赛现场必须配备实时监控系统，确保能对现场赛事进行完整的实时监控和录像，并且配有专人对比赛环节进行全程录像。

（三）赛事安全要求

1.承办单位在竞赛场地设置专门的安全防卫组，负责竞赛期间安全事务。主要包括检查竞赛场地及其周围环境的安全防卫；制定紧急应对方案；督导竞赛场地用电等相关安全问题；监督与参赛人员食品安全与卫生；分析和处理安全突发事件等工作。赛场配备相应医疗人员和急救人员，并备有相应急救设施。

2.加强对竞赛全过程的动态管理，严格按照疫情防控要求制定疫情防控应急处置预案，确保参与人员全部持有效绿码且14天内没有中高风险区活动和接触史，切实做好场地和人员的疫情防控工作，确保竞赛活动安全有序。

六、主要参考资料

（一）《CSS世界》（第1版），人民邮电出版社。

（二）《JavaScript高级程序设计》（第3版），人民邮电出版社。

（三）《JavaScript权威指南》（第1版），机械工业出版社。

七、本技术文件条款的最终解释权归广东省第二届职业技能大赛—深圳市网站设计与开发项目选拔赛执行委员会办公室所有。（技术咨询：杨老师 13957148835）
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